3-STATE COMPUTERTECHNIK
Bedienungsanleitung
MegaMix 2000 DRAM-Karte

Lesen Sie bitte vor Inbetriebnahne TIhrer MegaMix 2000 RAM-Erweiterung alle
Schritte dieser Anleitung sorgfaltig durch. Bei evtl. RlUckfragen wenden Sie
sich bitte an den Verkdufer Ihrer Speichererweiterung, der Ihnen gerne wei-
terhilft.

1. Einbau der MegaMix 2000 RAM-Karte

Stellen Sie sicher, daf3 Thr Amiga sowie die daran angeschlossenen Gerdte aus-
geschaltet sind.

- Ziehen Sie nun alle auReren Kabel vom Rechnergehduse ab.

- Entfernen Sie zur leichteren Demontage den Tastaturstecker sowie Maus und
Joystick.

- Lésen Sie die Schrauben an den Seiten des Gerates sowie die Schraube oben
in der Mitte der Ruckseite des Amigas.

- Offnen Sie das Gehduse des Rechners durch Nach-Vorn-Ziehen des Gehiuseober-
teils.

- Stecken Sie die MegaMix 2000-Karte in einen Erweiterungsslot. Hierbei
spielt es keine Rolle, welchen der 5 passenden Slots Sie benutzen. Falls Sie
eine PC/AT-Karte besitzen, sollten Sie allerdings darauf achten, daR Sie die
MegaMix 2000-Karte vor die PC/AT-Karte (d.h. naher zum Netzteil) einstecken,
da hinter einer PC/AT-Karte keine RAM-Karte mehr erkannt wird.

- Prufen Sie nochmals die Stellung der DIP-Schalter und Jumper auf der Mega-
Hix 2000 RAM-Karte.

- Schlieffen Sie das Gehduse, indem Sie es vorn aufschieben. Achten Sie da-
rauf, daR die wunbenutzten Stecker/Kabel nicht auf dem Netzteil zu liegen kom-
men, da sie sonst eingeklemmt werden kénnten. Bringen sie die geldsten
Schrauben seitlich und hinten am Gehduse wieder an.

- Testen Sie die RAM-Erweiterung durch Inbetriebnahme des Rechners und Star-
ten verschiedener Programme oder Einrichtung einer grofien RAM-Disk.

2. Die Abschaltung der RAM-Erweiterung

Grundsatzlich sollten Sie die MegaMix 2000 RAM-Erweiterung nur beil ausge-
schaltetem Gerat an- oder ausschalten, ansonsten koénnte Ihre Computeranlage
Schaden nehmen.

Die RAM-Karte wird mit Hilfe des DIP-Schalters 4 abgeschaltet.
2OFF" -Stellung: RAM-Karte abgeschaltet.
,ON“ -Stellung: RAM-Karte wird ins System eingebunden.

3. Aufristung der Karte

Die MegaMix 2000 RAM-Karte ist in den Erweiterungsstufen 512KB, 1.0MB, 2.0MB,
4.0MB, 8.0MB einsetzbar. Falls sich Ihre Karte noch nicht im Vollausbau be-
findet, kénnen Sie diese Karte aufristen.

3.1 Erweiterung durch 3-State oder einen 3-State Fachhdndler

Sie koénnen Ihre Karte einfach einsenden (oder persdnlich 3-State oder Ihrem
3-State Fachhandler bringen), und Ihre MegaMix 2000 wird auf die gewlnschte
GréfRe erweitert. Die AufrlGstung kostet natlrlich nur den Differenzpreis zur
angestrebten Version (plus evtl. Versandkosten).

Die Vorteile: Sie brauchen sich nicht um die Beschaffung der RAM-Bausteine zu
kUimmern, und technische Probleme brauchen Sie auch nicht zu beflrchten.

3.2 Selbst-Aufriistung

Folgende Speichertypen sind auf der MegaMix 2000 RAM-Karte einsetzbar:

- Megabit-RAMs 514256 (256Kx4)

- Megabit-RAMs 511000 (1Mxl): hierzu sind die 3-State SIP-Modul-Adapter er-
forderlich

- SIP-Module (1Mx8) oder (1Mx9)

3.3 DIP-Schalter und Jumper—Stellungen

Mit den DIP-Schaltern 1 bis 3 wird die Speichergréfle, die autokonfigurierend
eingebunden werden soll, eingestellt. Diese darf nicht grdéfler als der
tatsdchlich auf der MegaMix 2000 bestlickte Speicher sein. Der Amiga wlrde das
nicht wvorhandene RAM zwar als freien Speicher anzeigen, ein Zugriff hierauf
fihrt jedoch zum Systemabsturz. Sie kdénnen aber eine MegaMix 2000 RAM-Karte
kleiner konfigurieren als sie bestiickt ist (z.B. zu Testzwecken).



Mit den Jumpern wird die Reihenfolge, in der die Speicherbanke zu bestlicken
sind, festgelegt.
Somit ist es mdéglich, sowohl mit 514256-RAMs als auch mit SIP-

Modulen/Adaptern die Speicherbestlckung zu beginnen.

- Jumperstellung <BC> (d.h. beide Jumper auf Pin B und C) entspricht der Rei-
henfolge: BankO, Bankl, Bank2, Bank3. Die 514256-RAMs werden also zuerst-
bestlckt.

- Jumperstellung <AB> (Jumper verbinden je Pin A und B) entspricht der Rei-
henfolge: Bank3, Bankl, Bank2, BankO. Bank0O und Bank3 werden also vertauscht.
Hierbei werden die 514256-RAMs zuletzt bestickt.
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(Die MegaMix 2000-Karte)

3.4 512KB & 1.0MB MegaMix 2000-Versionen

Eine Speichererweiterung um 512KB oder 1.0MB kann nur mit RAMs von Typ 514256
erreicht werden. Hierzu sind die RAMs passend in Bank 0 zu bestlcken und die
Jumper auf <BC> zu stecken.

- 512KB-Erweiterung: 4 DRAMs in Bank 00 bestickt
- 1.0MB-Erweiterung: 8 DRAMs in Bank 00 & Bank 01 (=2xBK01l) bestlckt

3.5 2.0MB, 4.0MB & 8.0MB MegaMix 2000-Versionen

Bei einer Speicherbestlckung von 2.0MB oder mehr kénnen 514256-RAMs und/oder
SIP-Module (bzw. 511000-RAMs mit SIP-Adapter) verwendet werden. Achten Sie
darauf, dafl Sie die SIP-Module/Adapter gleichmdRig und in richtiger Polung
(Pin 1 oben) einstecken.

- 2.0MB-Erweiterung:

- 16 DRAMs 1in Bank 00 bis Bank 03 bestickt, Jumper auf <BC>
oder
- 2 SIP-Module bzw. SIP-Adapter in Bank 3, Jumper auf <AB>

- 4.0MB-Erweiterung:

- 16 DRAMs in Bank 00 bis Bank 03 bestlckt,
2 SIP-Module/Adapter in Bank 1, Jumper auf <BC>
oder

- 2 SIP-Module bzw. SIP-Adapter in Bank 3,
2 SIP-Module/Adapter in Bank 1, Jumper auf <AB>

- 8.0MB-Erweiterung:

16 DRAMs in Bank 00 bis Bank 03 bestlckt,

2 SIP-Module/Adapter in Bank 1,

2 SIP-Module/Adapter in Bank 2,

2 SIP-Module/Adapter in Bank 3, Jumper auf <AB> oder <BC>



4. Fehlersuche

Die erste Devise heiffit: Ruhe bewahren! Gehen Sie die vorliegende Anleitung
nochmals Schritt £fUr Schritt durch. Falls sich aufer der MegaMix 2000 noch
andere Erweiterungskarten (z.B. Harddisk-Controller, PC/AT-Karte, etc.) in
Threm Amiga befinden, entfernen Sie diese nach und nach aus dem Rechner, um
ggf. Kompatibilitdtsprobleme feststellen zu kdénnen. Manche Erweiterungskarten
sind nicht autokonfigurierend, blenden sich aber trotzdem in den dafir vorge-
sehenen AdreflRbereich ein, sodaRR hier Probleme auftreten kdénnen. Falls sich
nach mehrmaligen Uberpriifen kein Erfolg einstellt, wenden Sie sich bitte an
IThren zusténdigen 3-State Fachhédndler, der Ihnen gerne weiterhilft.

5. Gewdhrleistung

Wir gewdhren eine Garantie von 6 Monaten ab Kaufdatum fUr die MegaMix 2000
RAM-Erweiterung. Sie entfdllt bei beschddigten RAM-Karten sowie bei Schaden
durch statische Aufladung. In Falle einer Gewadhrleistung mufd die MegaMix 2000
RAM-Karte dem Verkdufer in Originalverpackung mit Kaufbeleg kostenfrei vor-
liegen.

Alle weitergehenden Gewdhrleistungen mlssen wir leider ausschliefRen.

6. Shortcut: DIP-Switch- & Jumper-Stellungen

DIP-Switch

Jl J2 J3 | Size J4 | Funktion

____________ b oo e
Off On Off | 512KB Off | RAM-Karte aus

Off On On | 1.0MB On | RAM-Karte an

Off Off On | 2.0MB

On Off Off | 4.0MB Jumperstellung | Reihenfolge

On On On | 8.0MB —mmmmmmooo---- o mmmm oo
Off Off Off | 0 MB <BC> | Bank 0, 1, 2, 3

<AB> | Bank 3, 1, 2, O
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